LAS ISLAS

FICHAS DE TRABAJO. INDICE DE CONTENIDOS

ACTIVIDAD

BLOQUE

CONTENIDOS

. Un viaje complicado

-Aritmética y algebra

-Operaciones con fracciones
-Ecuaciones de primer grado

. Kouros y Kores

-Geometria
-Analisis

-Simetrias en el plano
-Coordenadas cartesianas

. La Esfinge

-Aritmética y algebra

-Progresiones aritméticas

. Una cena muy especial

-Aritmética y algebra

-Ecuaciones de segundo grado
-Lenguaje algebraico

. Un barco diferente

-Aritmética y algebra
-Geometria

-Area de un triangulo

-Area de un sector circular
-Magnitudes directamente propor-
cionales

. El Megarén

-Aritmética y algebra
-Geometria

-Area de la superficie de un cilindro
y de un cono

-Magnitudes directamente propor-
cionales

. Cuando el rio suena

-Analisis

-Estudio grafico y algebraico de las
funciones constantes, lineales y
afines

-Interpretacién de gréficas

. ¢Quién ganara?

-Estadistica

-Célculo de la media aritmética y la
desviacion tipica de una distribu-
cién unidimensional

-Diagrama de sectores

. Nos vamos a la guerra

-Probabilidad

-Frecuencia y probabilidad de
un suceso

-Calculo de probabilidades
mediante la Ley de Laplace
-Estrategias para contar

10. La Herencia

-Aritmética y algebra
-Geometria
-Analisis

-Sistemas de dos ecuaciones con
dos incégnitas

-Ecuacién de la recta

-Areas de figuras planas

11. El favor de los dioses

-Aritmética y algebra

-Lenguaje algebraico
-Sistemas de dos ecuaciones con
dos incégnitas
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1. UN VIAJE COMPLICADO

Desde el puerto de la isla de Creta parte un barco cargado de ceramica dis-
puesto a entablar relaciones comerciales con la isla de Sicilia. Esta isla era el
pais de los Ciclopes, horribles gigantes con un solo ojo en medio de la frente.
Los marineros, que desconocian este hecho, desembarcan tranquilamente y
son atacados por Polifemo, ciclope hijo de Poseidén (deidad del mar), el cual
devora un tercio de la tripulacién.

pIn
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Ante la merma de la tripula-

cién, deciden regresar a casa,

haciendo escala en una isla

para abastecerse de agua y ali-

mentos, con el infortunio de

que la isla elegida resulto ser

la isla de Las Sirenas. Estas, con su canto, atraian a las naves, de tal manera
que se estrellaban contra las rocas y devoraban a los marineros. De nuestra
tripulacion consiguieron hipnotizar a un cuarto de la tripulacion que que-
daba, con lo que regresaron a la isla de Creta s6lo 75 marineros. ;Cuantos
partieron del puerto?
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2. KOUROS Y KORES

Los Kouros y las Kores son algunas de las
representaciones mas significativas del estilo
arcaico griego. Los Koures representaban
atletas desnudos con ojos abultados y cabe-
llera en zig-zag. Las Kores representaban
mujeres completamente vestidas con un
caracteristico peinado de trenzas largas y pelo
ondulado.

Eran figuras rigidas basadas en la simetria, que manifestaban un
hieratismo en la expresién y en su momento estaban pintadas.

Los habitantes de estas islas han demostrado grandes habilidades en el cal-
culo de la simetria.

2.1.

a) Halla y representa los puntos simétricos del (4,3), (0,5), (-3,2),
(-3,0) y (7,-5) respecto del origen, del eje OX y del eje OY.

b) ;Podrias decir en qué cuadrante esta el punto simétrico del (-5,-4)
respecto del origen, sin representarlo graficamente?

¢) Construye la figura simétrica de cada una de las siguientes respecto
del eje e:




3. LA ESFINGE

Se creia que la Esfinge era un monstruo femenino al que se le
atribuia rostro de mujer; pecho, patas, y cola de leén; y ade-
mas tenia alas como un ave de rapifa. La esfinge estaba
situada en una roca a la entrada de Tebas, y desde alli devo-
raba a todos los viajeros que no eran capaces de resolver sus
enigmas. Edipo fue el Unico capaz de superar el reto.

El primero que le planteé fue: ;Cual es el ser que anda primero con cuatro
patas, luego con dos, y después con tres patas? La respuesta es el Hombre,
pues gatea cuando nifio, camina de adulto y de viejo anda con bastén.

El segundo fue: Hay dos hermanas una de las cuales engendra a la otra, y ésta
a su vez engendra a la primera. La respuesta al segundo son el dia y la noche,
pues el dia en griego es femenino.

La Esfinge, ante la respuesta de Edipo, desesperada se arrojé al vacio.

Ahora debes ser td el que resuelva el enigma que te presentamos:

3.1. “Un comerciante de Creta comenz6 su fortuna con 50 monedas de oro.
Cada semana consiguié 15 monedas mas que la semana anterior.
iCuantas monedas tendrd después de 7 semanas? ;Y después de 20
semanas? ;Y después de un afio? ;Y después de n semanas?
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4. UNA CENA MUY ESPECIAL

Ulises era el rey de ltaca, estaba casado con Penélope y era padre de
Telémaco. Tras su victoria en la guerra de Troya decide volver a su hogar. Sin
embargo, los dioses le habian reservado innumerables sorpresas a lo largo de
su viaje, haciendo que éste durase diez afios.

Este relato lo conocemos como “La Odisea” de
Homero.

A la vuelta de su largo viaje, Penélope decide home-
najear a su marido con una gran cena. Ella le pre-
gunta cuanta gente quiere que asista y Ulises

le contesta: “el producto del nimero de invi-

tados por su tercera parte mas el doble de

su sexta parte debe ser igual a dos”.

4.1. ;Sabrias decirle a Penélope cuanta gente
se sentara a la mesa a cenar?

PROGRANMY




5. UN BARCO DIFERENTE

Las Cicladas son un grupo de islas que antiguamente comprendian las islas de
Andros, Delos, Milo, Naxos, Paros, Kéa, Kithnos, Mikonos, Sérifos, Sifnos,
Siros y Tinos. Este grupo era considerado un circulo en cuyo centro se encon-
traba la isla sagrada de Delos.

Los habitantes de estas islas desarrollaron el comercio maritimo como princi-
pal medio de subsistencia, vendiendo piezas de arcilla, piedra o metal a zonas
tan importantes como Creta, Atica, Peloponeso y Asia Menor.

Los marineros de Mikonos les han pedido a sus mujeres que les hagan una
vela para su barco. S6lo han puesto la condicién de que ésta sea cuadrada y
tenga de lado 10 metros. Ellas, que son muy imaginativas, han decidido hacer
el siguiente dibujo:
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Ademas, para poder divisarles cuando regresen lo van a pintar de rojo. Si el
litro de pintura les cuesta 3 monedas y gastan medio litro para tintar cada
metro cuadrado:

‘SO

5.1. a) ;Cuantos litros de pintura deben comprar?

b) ;Cuantas monedas les quedaran si entre todas lograron reunir 90?
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6. EL MEGARON

Las habitantes de la antigua Grecia fueron grandes arquitectos.

El Megaron de Tirinto, que data del
siglo XXII a.C., es un buen resumen
de las construcciones de la civiliza-
cién micénica.

Es un edificio de planta rectangular,
que quizas dispuso de dos pisos, y en
el que las proporciones guardan una
relaciéon practicamente constante.

Reconstruccién del Megaron
de Tirinto

Nosotros también podemos demos-
trar que somos grandes arquitectos.
Queremos recubrir con pan de oro toda la superficie del remate de un pala-
cio con base cilindrica y encima de él un cono. El perimetro de la circunferen-
cia del cilindro es de 8 m. y la altura total del remate es de 15 m., correspon-
diendo la mitad a cada figura geométrica.

6.1. a) ;Cuantos metros cuadrados de pan de oro deberemos comprar?

b) Si nos dicen que nos venden sabanas de pan de oro de 8 m?, ;cuan-
tas deberemos comprar?

PROGRANMY




7. CUANDO EL RIO SUENA

Jason era hijo de Erson rey de Yolcos. Pelias despojo a su hermanastro Ersén
de su reino y éste viendo a su hijo en peligro, lo envié con el centauro Quirén,
que lo crié y lo educé. Cuando Jasén crecid, volvié a Yolcos y reclamé a su
hermano su legitimo reino. Pelias le prometié concedérselo si le traia el
Vellocino de Oro.

Jason decidi6 embarcarse en Argos e ir a buscar el Vellocino de Oro. En el
viaje, tanto él como su tripulaciéon (conocidos como los argonautas, por el
nombre del barco), pasaron por mdltiples aventuras, hasta que consiguieron
tan preciado tesoro.

En una de las escalas que realizaron en el viaje, los argonautas tuvieron que
remontar un rio con aguas aparentemente tranquilas. Durante el primer kil6-
metro, que tardaron media hora en recorrer, las aguas fueron mansas, pero,
a partir de ahi, comenzaron 2 kilometros de rapidos. El primer kilometro lo
hicieron en tres cuartos de hora, descansaron durante 15 minutos y realiza-
ron el siguiente kilémetro en media hora, hasta llegar a su destino.

7.1. a) ;Serias capaz de dibujar la funciéon que representa esta aventura de
los argonautas?

b) Indica los elementos mas significativos de la funcion.

¢) Halla, si puedes, la expresion analitica de la funcién resultante.
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8. ;QUIEN GANARA?

Es sabido que los griegos eran grandes atletas y que los ganadores de las
pruebas obtenian importantes premios y el reconocimiento por parte de toda
la sociedad.

Entre las Islas Cicladas han decidido realizar una competicion como diverti-
mento de sus habitantes. En la prueba de lanzamiento de disco se han regis-
trado las siguientes puntuaciones en metros:

Andros 5 Kithnos [Mikonos| Sérifos | Sifnos

50,5 50,2 48 49,8 | 48,1

a) ;Por término medio, a cuantos metros son capaces de lanzar el
disco?

b) Realiza un diagrama de sectores con los distintos lanzamientos, agru-
pandolos en 4 intervalos.

¢) ;Cudl es la desviacién de los lanzamientos?




9. NOS VAMOS A LA GUERRA

Troya dominaba el estrecho de los Dardanelos, que comunica el
Mediterraneo con el Mar Negro. Debido a su situaciéon geograéfica, Troya llegd
a convertirse en un obstaculo para los micénicos, que basaban su economia
en una fructifera actividad comercial. Ante esta situacion, se decide acabar
con Troya. Después de una guerra cruenta, que duré diez afios, Troya quedd
destruida.

Ante el inminente comienzo de la guerra de Troya, Ulises recluta soldados. Se
presentan 200 hombres, de los cuales hay 73 expertos en tiro con arco, 111
en espada, 81 en lucha libre, 22 en espada y lucha libre, 23 en tiro con arco
y espada, 27 en tiro con arco y lucha libre, y, por Gltimo, 7 expertos en las
tres artes.

9.1. a) ;Cuantos expertos hay sélo en espada? ;Y en lucha libre? ;Y en tiro
con arco?

b) Escogido un soldado al azar, ;cual es la probabilidad de que sélo sea
experto en espada?
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10. LA HERENCIA

La civilizacion minoica posey6 una sélida base econdémica, con una agricul-
tura y ganaderia muy productivas. Asi mismo, su sociedad presentaba una
gran especializacion laboral; existian agricultores, herreros, orfebres, tejedo-
res, etc.

Cada familia poseia una parcela de tierra que trabajaba para si misma.

Una de estas familia quiso repartir una parcela de tierra rectangular en heren-
cia entre sus dos hijos. Sélo uno de ellos pretendia dedicarse en exclusiva a la
agricultura, mientras que el otro, experto orfebre, s6lo queria un pedazo de
tierra para consumo propio. La parcela mide 40 metros por 35 metros y si se
hace coincidir los lados de la parcela (en horizontal) con unos ejes de coor-
denadas, ésta queda repartida segun la siguiente ecuacion y=x + 20.

10.1. ;Cuantos metros cuadrados le correspondié a cada hijo?




11. EL FAVOR DE LOS DIOSES

Pese a los dones de los dioses, la raza humana no hallaba el favor de Zeus,
padre de todos los dioses, pues la consideraba demasiado influenciada por los
vicios y las pasiones. Fue entonces cuando decidié sepultarla bajo las aguas.
Solamente Deucalion, hijo de Prometeo, y su esposa Pirra, fueron considera-
dos suficientemente virtuosos para escapar de este horrible castigo.

Asi, Deucalion construyé un gran arca de madera y se meti6 en ella con su
esposa. Iniciado el diluvio, el arca navegd a la deriva durante nueve dias y
nueve noches hasta que, por fin, alcanz6 la cima de un monte de Tesalia.

Deucalién y Pirra solicitan a los dioses tener compafieros para repoblar la tie-
rra, para lo cual, Zeus les aconseja que arrojen “los huesos de su madre”
detras de ellos. Deucalién descifré el mensaje, lanzd detras de él piedras, y de
éstos “huesos de la Tierra” (Madre universal), nacieron los hombres, y de las
piedras que arrojo Pirra las mujeres.

Si al cabo de un minuto se tiene que: la suma del triple del nimero de pie-
dras lanzadas por Deucalién y el doble de las piedras lanzadas por Pirra es 19;
y la suma del quintuplo de las piedras lanzadas por Deucalién mas las piedras
lanzadas por Pirra es 20, ;serias capaz de averiguar cuantos hombres y muje-
res “nacieron” durante este primer minuto?
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